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пояспительная записка

Настоящая прогрЕlп{ма имеет научЕо-техническую направленность и преднЕвначена дJIя
поJгrIения школьникап{и допоJIнитеJьного образования в области HoBbD( информационньD(
технологий.

Информатика как динапdично рtввивающrrяся наука стalновится одной из тех отраслей
зншtий, которая призвана готовить современного человека к жизни в новом информациоЕном
обществе.

Учебньй преJшdет <Информатика) как сЕlшlостоятельнtul дисципjщна явJIяется
образоватеп""Й *оr.rо".rrЪм общего средIIего'образован*. В"".r. с тем, вырalкrш общие идеи

формализации, он пронизьтRает содержание многих других предметов и, следовательно,

становится дисциплиной обобщающего, методологического плана. Осцовное на:}начение курса
<Информатикa>) состоит в вьшолнении социчuьного зЕжаза современного общества
направленного на подготовку подрастФощего поколенЕя к полноценной работе в условиях
ГЛОбаrrЬНой информатизацши всех стофн общественпой жизни,

В щpy*** Ймёется возможносr" боп.. Дчrrr"rо.о и ЛлубПёфrогЬ изучеЁиi оТДельirЬпс ,

разделов предмета кИнформатико. Причем за счет гибкости индиви,ryальной прогрtlN,fмы,

разработанной преподавателем кружк4 приблизить обуrение к реалиям современной жизни.
Известно, тго.тпобые объемы информации человек лrшIе усваивает, когда она поступает

через кtlнt}л зреЕия. Пришrна кроется в особенностях человеческой психики и физиологии. В
сиJry этих особенностей рассматриваемые изображешия очеЕь быстр ЕмшIизируются,
моментально'ассоциируются с накапJпIваемыми в течении всей жиЗни образа:rrи и'распознаются
нtlпdного выше, чем при анализе информации, постуtIающей, например, по сJг}ховому кtlнtшу.
Поэтому доля графических данньIх в профессиональной деятельности любого рода неукJIонно

растет. Следовательно, требуются и средства дJIя работы с изображениями, и специалисты,

rlо;изуrеrIию ,i

профессионtlльньD( графических пакетов.
Новизна прогрsммы в том, что она не только прививает нtlвыки и умение работать с

графическими прогр€t},IмЕlп,lи, но и способствует формированию эстетиtIеской культуры. Эта
процрамма не даёт ребёнку'Оlйти в виртуtlльньй мир", rIит видеть красоту реального мира.
Отли.пrтельноЙ особенностъюявJIяется и использованИе неотандартньШ мат€рш{аrrФВпри,]i
вьшолнеНiда:флиrпlьпtдизаftrпроектов. 'i l;i ' l -i, 

i i" ,1;;;i; ,!,!,,,.] ,,,
:

Акryальность программы в том, что в нашем современном мире возникJIа необходимость
укреплениJI связей ребёнка с новыми информачионными комгцюторными технологиями и
искусством

i:i11

Щели программы: - :

. Сформировать у учатцLrхся умения владеть компьютором как средством решения
практических задач, связtшньD( с графикой;

. Повысить общую компьютерную граI\,rотность }чащихся

. Заrrожитъ основу дlя да_тrьнейшего обуrения информатик9 в шкQле, поскоJьку обучение
информатикиIюситсистемньйхарактер; : i I i ,, ;', i._,l ',о Щать rIатцимся предстtlвлеЕие о возможностях компьютерной графики

. Сформиропать необходимые знания и нilвыки работы с графическими редtжторап{и.
Профиль крркка: информационЕо-технологический

ГЛаВНаяПдея. ',: 1 ,: ,:: l, i, 
:. , ,, i

ПрОграплма кружка по совершенствоваIIию методики обуtения изобразительному искусству
СВяЗана с отбором наиболее эффективньD( методов и приемов обуrения, поиском HoBbD( средств,
СПОСОбствующих рtввитию творческого мыrrшения у,чатцихся, формированию и развитию у них
графической культуры.
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В основУ дшrноЙ процраммЫ,rooo*""l *Ь*.rurJ""ризаIця, где ПК,сrryжrат дидактический

средством интенсификilIии уrебного процесса, уг.тryбльния приобретаемьD( знаний, расширеflия

технического IФугозора обуrаемьrх,

Развитлле иЕтересак компьютерной графике, д$заЙну, ' , ,

Задачи:
Обучающuе:
1. Расширять зIItlЕиlI, поJIучеЕные Еа уроках информатики и изобразительного

ИСКУС;:Ва"'ЖННХ?ff-:Ж:ТНfrЖ?*аr*оформлециядок}дlеЕтов"u*пrп"*r.р

(титульньur листов, объявлений, открьпок и пригласительньD(, текстового оформления,

5. РqзвиватЬ эмоционаЛьЕуЮ сферу' !ryвства, ДFIrу,

6., Развиватьмоторикуруки,зрительнуюпаIuять,глазQмер,
:J,ii l,' 

"al 
] i

1.

2.
J.

4.i
ý

i

6.,
1.
8.

художественЕьгх изображений.

По.фчаемые учащимиея знания:
Работа с компьютером.
Виды и типы компьютерньтх графических програплм,

Виды и типы комшьютерной информации,

РастровыеивекторныеизобРаЖеНИЯ. , ,:., ,:

Настройкапрограпdмкработе] , i l ] ' 
, 

l ,, , 
,

' Возможности програшrм, пшоiы и мйЕусы, , ,

ИспользовaшIие осноВнъD( иIIструN[ентов програI\dм, их настройка и особенности,

особенпости оформлеЕия деловьIх докр[ентов, художествеIIньD( докуN{ентов и



Органпзацпя занятпй KpylKKa и выбор меюдов опираотся на совремеЕные rrсЕхолого-
педагогические рекомендации, новейшие методики.

Програrчrму кружка кКомпьютерная rрафика) отличает прulкти.IескЕш направленность
цреподавания, творческий поиск, наупrьй и современньй под<од, внедрение новьD(
оригинаJIьЕьD( методов и приемов обучения в сочетанЕи с д{фференцированным под(одом

Главньш условием каждого зtlнятия явJIяется эмоционtlльньй настрой, расположенность к
размышлениям и желЕшие творить.

Програruма рассчитдIа на учащих ся 7 -хили 8-х кJIассов и реаJIизуется в течQние l -го года (3
академических часа в педе.тпо). При реапизации програJ![мы 9сlrоцпой упор сдеJIак flа
практическую рабоry )чшщ{хся, в том числе с уrётом их Iшд{видуальцьпr иЕтересоВ. Обуlешие
ведётся в форме семинаров и практичQских занятий. Итоговая оценка освоеIIия процрап,rмы имеет

форму вьшоJIЁеЕия вьшускной работы{иIцивидуаJIьнIш тематика по интересап,r) и её защиты.
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УЧЕБНО_ТЕМАТИtIЕ СКИИ ПЛАН

/

Ns название темы
Цата
IpoPe-

Iения

Количество:ч&сов
fеориl Практика Всего

1 Введение. Основы техники безопасности. 1 1

2. Растровая и векторная графика. Основные отлитIия

растровой и векторной графики. Графические
инфоомационныеобъекты. . i

1 1

аJ. IVp. PacTpoBall и векторнtш графика. Основные отпичия
оасmовой и вектоDной графики.

1 1

4. гvо. Гпафические инфопмационные объекты. 1 1

5. 1 1

6. ГUр. Создшrие и редtжтирование графических
информационньD( объектов средствtlп{и графических
Dедактооов.

1 1

7. Форматы сохранения изображений. 1 l
8. IUo. Йрматы сохранения изобрахений.] 1 1

9. Цветовые модели. 1 1

10. ГУр. Цветовые модели. 1 1

11 Графический редактор CorelDRAW. Рабочее
окцо C,orelDRAW. Особенности меню; Рабочее поле.
Coirparreниe вьшолненной работы. ,

1 1

|2. Г. фiOtческий редактор CorelDRAV/. Рабо{ее
окно CorelDRAW.

l 1,

13. Рабочее окно CorelDRAW. особенности меню. 1 1

|4. fVо. Рабочее oшIo CorelDRAW. ОсобенЕости ценю. 1 1

15. Осцовы работы с объектами в CorelDRAW. Создание ,

i

BoKTonIIbD( DисуIIков. ,

1 1

16. Пр. Основы работы с объектами в CorelDRAW. Создание
вектоDньгх рисYнков.

-l
1

|1. ГУр. Основы работы с объектаtrли в CorelDRAW. Создание
ВекТоDньrхDисУнкоВ. , .' l

1 1

18. 1 1

19. Работа с текстом в прогрчlпdмах векторЕой графики. l 1

20. 1 1

2I l 1

22. IVр. Работа с текстом в програп{мах векторной графики-
применение эффектов.

1 1

Применение,эффектов. 1 1

24. гvо. Поименение эффектов. 1 1

25. fVо. ПпимеЕение эффекгов. 1 l
26. пр. Применение эффектов. 1 1

27 Технология плоттеDной резки. 1 1

28. fVо. ТехнологиrI плоттеDной резки. 1 l
29. IUn. Технология rrлоттеDной пезки. 1 1

з0. fVр. ТехнологиrI плоттерной резки. 1 1



з1. Программа растровой графики Adobe PhotoShop. Рабочее
окно прогрtlпdмы Adobe photoshop.

l 1

з2. Пр. ПрограL{ма растровой графики Adobe PhotoShop.
Рабочее окно проtptlп{мы Adobe PhotoShop.

1 1

JJ. Програ:rлма растровой графики Adobe PhotoShop. Рабочее
окно пDогDtlплмы Adobe PhotoShoo.

1

34. IUp. ПрогрЕtпdма растровой графики Adobe PhotoShop.
Рабочее окно прогрtlп{мы Adobe PhotoShop.

1 1

з5. Работа с изображениями в Adobe PhotoShop. Создание
изображения.

l 1

з6. Пiр. Работа с изображениями в Adobe PhotoShop.
Создание изобрахения.

1 l

з7. ГУр. Работа с изображеЕиями в Adobe PhotoShop.
создание изображения. i

l 1

38. ГVР. Работа с изобрахениями в AdobelPhotoShop.
Создание изображения.

1 1

з9. ýылеление областей. Рисование при помощи вьцелений. l l
40. ГУр. Вьцеление областей. Рисоваrrие при помощи

вьцелений.
1 1

4|. ГVр. Вьцеление областей. Рисоваrrие цри помощи
вьцелеЕий. ,, 

"

l l

42. ГУр. Вьцеление областей. Рисование при помощи
зьтлелений.

1 l

4з. основы работы со слоями в Adobe photoshop. 1

44. ГУр. основы работы со слоями в Adobe PhotoShop. 1

45. ГУр. оснозы работы со слоями в Adobе PhotoShop. l
46. ГVр. основы работы со слоями в Adobe,PhotoShoo. l
4]. Пр. Основы работы со сJIоями в Adobe PhotoShop. 1

48. ГУр. основы работы со слоями в Adobe PhotoShop. l
49. работа с текстом в photoshop 1

50. гур. Работа с текстом в photoshop 1

51. гvр. Работа с текстом в photoshon 1

52. п/р. Работа с текстом в photoshop 1

53. 1 1

54. ГVр. Создание коллЕDка. Приемы, используемые при
создЕlнии коJIлzDка.

l 1

55. 1

56. ГIlр. Создание KoJIлtDKa. Приемы, используемые при
создании коллчDка.

1 1

57, 1 l

58. Создаrrие анимированной графики. Знакомство с модулем
Photoshop - Imase Ready.

1 1

59. Пр. Создаrrиq анимированной графики. Знакомство с
модулем Photoshop - Imase Ready.

l 1

60. ГУр. Создатrие аЕимированной графикi,I, Знакомство с
модулем Photoshop - Imase Ready.

1 1

61. 1 1

62. ГVр. Создание анимироваrrной графики. Знакомство с
модулем Photoshoo - Imase Readv.

1 1



бз. Ьйод :rвобшжекий Еа пе!итъ. 1 1, l,
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Содержание программы

Тема 1. Введение. Основы технпки безопасности. Структура одногодичной дисциплины
"Компьютерная графика и основы дизайЕа": цели и задачи теоретических и прiжтических
занятий. Основные прtlвила и требовшlия техники безопасности и противопожарной
безопасности при работе в помещении компьютерного кJIасса.

Тема 2. Растровая и векторная графика. Графические информационные объекты..Щва
подхода к представлению графической информации. Основные отличия растровой и векторной
графики. Средства и технологии работы с графикой.

Тема 3. Основы работы с обьектами. Создштие и редtжтирование графических
информационньD( объектов средствап,{и графических редtжторов.

Тема 4. Форматы сохрапе"", Йображений. Изменение prшMepoB изображения и его

разрешение.

Тема 5. Щветовые моделп. Щветовые модели, используемью,оrеlDRАW и Adobe Photoshop.

Тема б. Графический редактор CorelDRAW. Знакомство с векторной графикой. Рабочее
окно CorelDRAW. Особенности меню. Рабочее поле. Сохраrrение выполненной работы в файле,
открытие файла дJIя продолжения работы.

Тема 7. Основы работы с объектами в СоrеIDRАW. Создание векюрньIх рисунков.
Работа с текстом. Работа с текстом в програп{м€lх векторной графики. Основные приёмьт

работы с текстом, Методы уIIорядоwIвания и объединения объектов. ПримеIIение эффектов.
Эффект объем6. Эффект перетекания. Создшrие рисунков из кривьD(

Тема 8. Технология плоттерной резкп. Виды плоттеров и ID( назначения. Подготовка
файлов к резке на плоттере. Резка сапdокJIеющейся пленки.

Тема 9. Программа растровой графики Adobe PhotoShop. Знакомство с растровоЙ
графикой Введение в програIvIму Adobe РhоtоShор.Рабочее окно lrроцрtll\лмы Adobe PhotoShop.
Особенности меню. Рабочее поле. ОрганизациJI пz}нели инструмеЕтов. Папели -вспомогательные окна.

Тема 10. Работа с изображениямп в Adobe PhotoShop. Соrо"""" пзображения.Просмотр
изображения в ptrзHoM масштабе. Строка состояния. Создание изображения. Вьшолнение
кадрирования изображений. Обрезка и вырtlвнивание изображедrий. Выбор цвета Коррекция
изображений. Увелпrчение яркости и конц)аста изображений. Инструменты рисования и зIIJIивки

Тема 11. Основы работы со споями. Послойная организация изображения. Понятие слоя.
Создание, вьцеление, изменение, удаление, связывание, объедиЕение слоев. Редактирование
фонового слоя. СоздtшIие многослойного изображения. Основные действия со слоями. Эффекты
слоя. Тршrсформация слоя. Изменение прозрачности слоя. РедактироваЕие фонового слоя.

Тема 12. Работа с текстом в Adobe Photoshop (ввод, редактирочание форматирование
символов и абзацев). Преобразование текста в фигуру. ИспользовЕlние рЕцlлиtIньD( фбектов.

Тема 13. Создание коллажа. Приемы, используемые при создчtнии колл{Dка. Что такое

фильтр? Многообразие фильтров в Photoshop. Как работать с фильтрапrи?
Тема 14. Создание аЕпмированной графики. Знакомство с модулем Photoshop - Image

Ready, их отлиtIия, переход в Photoshop и обратно. Создание ЕtЕимации. Кадры zlЕимации,
операции над кадраhdи (создание, удttление,iкопиРование, перенос, созДшше промежУгошIЬtХ
кадров). Сохранение и загрузка аЕимации.
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Оrкидаемые результаты :

1. СиотематизшIия всех интересньD( нtlходок позволит оргtlнизовать последующие

коJIлективные и персонаJIьные выставки работ.
2. КомпьютерЕые II€tвыки, гIоJгrIеfiные в кружке, моryт быгь востребоваrrы в булущем

ji |,i
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2. Г. Кондратьев <<Фотошршколы с помощью Adobe PhotoShop: учимся веселоD
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